TAM ZAMANINDA

2-4 Kisi ile oynanabilen bu oyun 06-12 yas arasindaki ¢ocuklari zaman kavramini
anlama, zamani iyi kullanma, program yapma ve programa bagli kalmanin dnemi
konusunda bilinglendirmek amaciyla aretilmistir.

oyun Ne Onerirsin, Bil Bakalim, Tam Zamaninda, Zamaninda Yaptin
ve Zamaninda Yapamadin béliimlerinden olusur.

* Ne Onerirsin Balimd: Cocuklarin sik karsilastiklari sorunlar bulunmaktadir.
Amagc bu sorunlarin farkinda olmalarini saglayarak, ¢6zim Uretme becerilerini
gelistirmektir. Ayrica oyun anababa ile birlikte oynandiginda anababa soruna nasil
yaklagmasi gerektigi konusunda ipuglari elde eder.

* Bil Bakalim B&liimii: Cocuklara yoneltilen soru ya da yapilmasi istenilen isler
yardimiyla gorsel bellek, dikkatin geligtiriimesi, el- gbz koordinasyonunun arttiriimasi
ve zaman kavramina duyarliik kazandiriimasi amacglanmaktadir.

* Tam Zamaninda Balimd: Yoneltilen sorularla cocuklari zamani iyi kullanma,
program yapma ve programa bagl kalmanin énemi konusunda bilinglendirmek
amaglanmistir.

* Zamaninda Yaptin Boliimii: isleri tam zamaninda yapmak jetonla
odullendirilerek, ¢ocuklar gunluk islerini zamaninda yapma konusunda
yureklendiriimektedir.

* Zamaninda \/apamadm Baolimdi: Tam zamaninda yapilmayan isler icin jeton
verilmeyerek igleri zamaninda yapmanin énemi vurgulanmis olur. Bu igi tam
zamaninda yapabilmesi igin uygun bir plan sunmasi istenerek program yapma
becerilerinin geligtiriimesi amacglanmigtir.

Bu oyun:
* Anababayla oynandiginda anababanin (tim aile bireyleriyle oynandiginda aile
bireylerinin) birbirlerine yakinlagmasini ve birbirlerini tanimalarini sadlar,

* Cocugun duygulari, yasadigi olaylar ve sorunlara nasil yaklastigi konusunda
anababaya detayli bilgiler saglar,

* Gocuguyla ne oynayacagini bilemeyen, oyun oynayamayan anababalar igin kolay
bir oyun aracidir. Ozel Zaman Uygulamasinda kullanila bilinir.

Oyunun yaraticilarindan Sayin Dr. Ozlem Siiriici’niin oyun hakkindaki agiklamasi



Degerli hocam Ferhunde Oktem ile birlikte dikkat eksikligi ve 6zel 6grenme giicliigui
olan ¢ocuklarin siklikla yagadigi sorunlari goz tnunde bulundurarak urettigimiz bir
kutu oyundur. Bu oyunu Uretirken, ¢ocuklari zaman kavramlarini anlama, zamani iyi
kullanma, program yapma ve bu programa bagli kalmanin énemi konusunda
bilinglendirmeyi amacladik.

Her oyuncu sirayla zar atarak oyun tahtasi Uzerinde ilerler ve geldigi bolumle ilgili
sorulara yanit vererek jeton kazanir.

6-12 yaslar arasinda ¢ocuklarla, 2-4 kigi ile oynanabilen bir oyundur.
Oyun begs bdliimden olusuyor:

« "Ne onerirsin ?” Béliimii: Bu bolimde cocuklarin giinliik yasamda sik
olarak yasadiklari sorunlar ele alinir. Soru kartlarinda “Arkadasin televizyonun
basindan bir tirlt kalkamiyor, ne dnerirsin ?” seklinde sorular vardir. Cocuk bu
kart yiksek sesle okur ve boyle bir sorunu olan arkadasi i¢in nasil bir ¢ozim
disunduguni sdéyler. Amac bu sorunlarin farkinda olmalarini saglayarak,
¢6zum Uretebilme becerilerini geligtirmektir. Bu bolumdeki sorulara ¢ocuklarin
ilk yaniti “Fazla televizyon izlemesin”, “izlerse gézii bozulur.” seklinde
olabilmektedir. Burada asil istenen yanit “Televizyonun bagindan kalkabilmesi
icin ne yapabilir ?” sorusunun yanitidir. Oyunu gocukla birlikte oynayan erigkin
bu yaniti alana kadar sorularini surdurmeli, “Televizyon izlemek yerine
arkadasiyla bir oyun oynayabilir “ gibi ¢ozUm igeren bir yanit aldiginda ¢ocuk
jeton kazanmalidir.

. "Bil Bakalim” Béliimii: Bu bolimde cocuklara yéneltilen soru ya da

yapilmasi istenen igler yardimiyla zaman kavramlari, gorsel bellek ve dikkatin
geligtiriimesi, el-gd6z koordinasyonunun arttiriimasi1 amaglanmaktadir. Gorsel
bellege dayali sorularda ¢ocuk once iki dakika sureyle oyun tahtasi Uzerindeki
resimleri inceleyip, daha sonra soruyu okuyup, yanit vermelidir.

o "Tam Zamaninda” Béliimii: Bu bdlimde “Okulda belirli bir ders programi
vardir, neden ?” trlnden sorular vardir. Bu sorularla gcocuklari zamani iyi
kullanmak, program yapma ve bu programa bagli kalmanin onemi konusunda
bilinclendirmek amaclanmistir.

« "Tam Zamaninda Yaptim” Ba&llimii: Burada gocuk okula tam
zamaninda gitmek, aksam zamaninda yatmak, édeve zamaninda baglamak
gibi o giin tam zamaninda yapmis oldugu bir seyi sdyler ve jeton kazanir.
Zamaninda yaptigi bir sey yoksa jeton kazanamaz.

« "Tam Zamaninda Yapamadim” Béllimii: Burada cocuk o giin tam
zamaninda yapamadigi bir seyi soyler. Bu igi tam zamaninda yapabilmesini



saglayacak uygun bir plan sdyleyebilirse jeton kazanir. Cozim getirmeyen
oyuncu jeton kazanamaz.

Oyundan en fazla yararin saglanabilmesi igin bir erigkinin oyuna katilimi gereklidir.
Kullanim alanlar::

e Anababa, evde ¢ocukla birebir oynayabilir.

o Degisik yastaki kardesler birlikte ya da tum aile birlikte oynayabilir.

e Sinifta 6gretmen oyunun soru kartlarini kullanarak tim 6égrencilerle birlikte
oynayabilir.

o Rehber 6gretmenler ¢cocuklarla tek tek ya da 2-4 kisilik gruplar olugturarak
oynayabilir.

e Cocuklarla galisan ruh sagligi uzmanlari, danismanlar, 6zel egitimciler gocugu
tanima ve terapi araci olarak oyunu kullanabilirler.

Anne babayla oynandiginda neler kazanilir?

1. Anne babanin gocukla yakinlagsmasini saglar,

Cocugun duygulari, yasadigi olaylar ve sorunlara nasil yaklastigi konusunda
anne babaya detayl bilgiler saglar,

3. Cocuguyla ne oynayacadini bilemeyen, oyun oynayamayan anne babalar igin
kolay bir oyun aracidir.

4. Tum aile bireylerinin birbirine yakinlagsmasini ve birbirlerini tanimalarini saglar.
http://www.ozlemsurucu.com sayfasindan alinmistir.

OYUNU TEMIN ETMEK ICIN

1. Ankara da ikamet ediyorsaniz,
Kargo Ucreti ddememek igin dernegi arayiniz.
4257 425 - 05335901790

2. Ankara diginda ikamet ediyorsaniz,

Dernegimizin (DEHOOG Dernegi) is Bankasi Asagi Ayranci Subesindeki
TR970006400000142360332096 IBAN Numarasina 70TL bagis yaparak
ad, soyad, adres ve istediginiz oyunlari bagis makbuzu ile birlikte

A. 05335901790 no’lu telefona whatsapp yardimi ile,
B. Dernegin e postasina (hiperaktivite-w@tr.net) mail yolu ile,
C. Dernegin telefonlarini (0312 425 7 425 ve 05335901790) arayarak

Bilgi verdiginizde kargo Ucreti tarafinizdan ddenecek sekilde adresinize
gonderilecektir.

Oyunun yaraticilari sayin Uzm. Dr. Ozlem SURUCU ve Prof. Dr. Ferhunde
OKTEM’e oyunun tim haklarini bedelsiz olarak dernege bagisladiklari icin tesekkur
ederiz.


http://www.ozlemsurucu.com/
mailto:hiperaktivite-w@tr.net






